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Partenaires du projet
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Espèces de plantes exotiques envahissantes

Parmi les 4000 espèces qui composent la flore sauvage
suisse, 730 (soit 18% de la flore totale) sont des
espèces exotiques importées par les activités humaines.
Parmi ces 730 espèces exotiques, 89 (soit 2% de la flore
totale) sont considérées comme envahissantes.
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Problème – Défi - Opportunité

 Problème

▪ Les plantes envahissantes remplacent les

espèces indigènes et affectent la biodiversité

locale.

▪ Elles causent des pertes économiques.

▪ Elles peuvent présenter des risques pour la

santé (p. ex. allergies, irritations cutanées).

 Défi

▪ Faible sensibilisation du public.

▪ Ressources financières et humaines limitées

pour traiter le problème.

 Opportunité

▪ La science citoyenne peut aider à détecter,

collecter des données et gérer les espèces

exotiques envahissantes au niveau local.

Solidages dans une prairie

Renouée le long d'un canal
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Objectifs du projet The InvasiveCitizen

Sensibiliser et faire comprendre aux jeunes les enjeux liés aux 

plantes exotiques envahissantes. 

Éduquer les élèves sur les impacts écologiques et sociaux

des plantes envahissantes dans leur environnement local.

Impliquer les élèves dans des activités scientifiques pratiques, 

incluant la collecte de données réelles et la modélisation de la 

répartition des espèces.

Donner aux jeunes les moyens de contribuer activement au 

suivi et à la gestion environnementale.

Développer un mallette pédagogique réutilisable pour soutenir 

les activités futures en classe et dans les musées.
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Les principales phases du projet Invasive Citizen

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de données 
avec les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique



7

Modélisation et développement

Développer un outil éducatif de collecte de données qui permet non 

seulement de recueillir des données sur le terrain, mais aussi de fournir la 

probabilité d’observer des espèces végétales envahissantes à un endroit 

donné. Cela comprend deux étapes principales :

1. Développer des modèles de répartition des espèces.

2. Créer l’application de collecte de données et y intégrer ces modèles.

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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Modélisation de la répartition des 
espèces

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique

Données 

d'observation des 

espèces

données 

environnementales

Données Modélisation Évaluation de 

la précision

carte de distribution 

des espèces

traitement 

des données

calculer les métriques 

de précision, par 

exemple l'AUC

Algorithmes de 

machine learning
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Jeu de données : observations 
d’espèces

génération de 

pseudo-absences

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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Jeu de données : extraction de 
variables

NDVI (à partir de Landsat 8), valeurs moyennes estivales annuelles

Température, précipitations, 

et durée d’ensoleillement 

moyenne annuelle 

Altitude (résolution de 2 m)

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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Jeu de données : extraction de 
variables

• Surface totale des 

bâtiments

• Distance au bâtiment

• Longueur totale des 

routes

• Distance à la route

• Longueur totale des 

cours d’eau

• Distance au cours 

d’eau

• Longueur totale des 

voies ferrées

• Distance à la voie 

ferrée

Toutes les variables 

sont calculées dans 

un rayon de 250 m 

autour de la plante.

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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Modélisation à l’aide de l’algorithme 
Random Forest

OA~ 95%

spatial-kfold

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique

Laurier-cerise
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Importance des variables
Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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L’application InvasiveCitizen
Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique

envoyer une observation

reçoit le nom de l'espèce et 

la probabilité de présence

envoyer une observation Entrée : photo de l'espèce

Sortie : nom de l'espèce

Entrée : géolocalisation Sortie : probabilité de 

présence de l'espèce

entraîner les 

modèles modèles de 

distribution des 

espèces
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L’application InvasiveCitizen

Collecte facile de données sur le terrain

Information en temps réel sur la probabilité de présence des 

espèces

Utilisation de l’API Pl@ntNet pour la reconnaissance d’images
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Ateliers interactifs avec les élèves

Introduction aux plantes exotiques envahissantes

Comprendre la science citoyenne

Introduction à l’apprentissage automatique en écologie : 

reconnaissance d’images d’espèces et modélisation de leur répartition

Sortie sur le terrain et action d’éradication

Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique
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Machine Learning en écologie : jeu de prédiction

Objectif : Initier les élèves à la prédiction de la répartition des 

espèces.

Notions de base de l’apprentissage automatique

Qu’est-ce que la modélisation de la répartition des espèces ?

Pourquoi est-elle importante ?
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Sortie de terrain : éradication et collecte de données

 Deux ateliers d’éradication ont été 

organisés à Lausanne et à La Chaux-de-

Fonds

à Lausanne:

• Laurier-cerise

• Viorne rugueuse

• Robinier

à La Chaux-de-Fonds:

• Laurier-cerise
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Mallette pédagogique
Modélisation et 
développement

Ateliers et 
campagnes de 

collecte de 
données avec 

les élèves

Produit final : 
Mallette 

pédagogique

Objectif : Transformer le contenu et les 

activités des ateliers en une mallette 

pédagogique réutilisable pour les écoles et les 

musées.

Contenu de la mallette :

▪ Herbier

▪ Bande dessinée sur les espèces invasives

▪ Jeu de cartes

▪ Jeu de propagation

▪ Instructions pour une journée d’arrachage et 

application pour la collecte de données
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Jeu de propagation

Votre plante invasive se propage ! Saurez-vous la 

stopper et découvrir ses règles secrètes avant les 

autres ?
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Jeu de propagation
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Conclusion

Sensibiliser le public aux plantes exotiques 

envahissantes par l’éducation et l’engagement

Donner aux jeunes citoyens les moyens de participer à 

des actions environnementales concrètes

Développement de modèles pour prédire la répartition 

des espèces végétales envahissantes

Principaux prédicteurs : température, altitude et distance 

aux infrastructures humaines

Simplifier des concepts complexes tels que l’intelligence 

artificielle et la modélisation grâce à des exercices 

pratiques et à la collecte de données sur le terrain

Créer des supports éducatifs durables pour un usage 

continu dans les écoles et les musées



MERCI POUR VOTRE 
ATTENTION!

 

Maryam Lotfian

maryam.lotfian@heig-vd.ch
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