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Lien pour télécharger I'extrait du film sur le CEVA



https://drive.switch.ch/index.php/s/eKbHEFvUMeHNWH7

Lien pour télécharger I'animation des flux de

mobilité au Rond-Point de Plainpalais (GE)



https://drive.switch.ch/index.php/s/ZXHW01uAhfnqROr
https://drive.switch.ch/index.php/s/ZXHW01uAhfnqROr

Evolution historique des parcs des Eaux-Vives et La Grange (GE)

— SEVE - 2012
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Lien pour télécharger le film



https://drive.switch.ch/index.php/s/IKz6uHBQ0ujyIBw

Données existantes

rasters (modéeles numériques, plans, orthophotos)
vectorielles (points, polylignes polygones)

sources
Confédération -> swisstopo
Cantons (SITG, ASITVD, SITN, ...)
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Lien pour télécharger les vidéos :

e Extrait avec mise en 3D de travaux d’étudiante
* Film complet pour la promotion de la filiere
architecture du paysage (cité des métiers 2022)
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https://drive.switch.ch/index.php/s/gSgkn6L7Lt6j1Qh
https://drive.switch.ch/index.php/s/gSgkn6L7Lt6j1Qh
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Damien Gavillet
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Recherche

Monde )
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Cercle vertueux de la recherche appliquée




Délivrables

Maquettes virtuelles

Images
Utilisateur
cadrage maquette Guichet WEB Base de données

CAQO/DAO structuré/géore. et

BIM géoréf. P . S
SIG structuré Vérification des données app||cat|on serveur

Images géoréf.

Animations

Maquettes 3D web

Maquettes 3D imprimée

Projet de guichet web



Institutions publiques

Confédération

Communes

Ecoles / étudiant.e.s

Entreprises privées

Bureaux d’études
en aménagement

Entreprises de construction

Promoteurs immobiler

Prestations

Plugins logiciels 3D «sur mesure»
Guichet web pro

Prestations personalisées

Pistes de financement pour évolutions futures



Installation des plugins :

https://github.com/olid65/update plugins c4d olid65/tree/main



https://github.com/olid65/update_plugins_c4d_olid65/tree/main

Cyberlearn Roax e
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v GENERALITES Tout replier

Annonces

Playlist Youtube compléte sur la création de maquette du territoire dans Cinema4D

Téléchargement des plugins:

+ Installer et mettre a jour les plugins
1. Téléchargez le fichier zip : https://github.com/olid65/update_plugins_c4d_olid65/archive/refs/heads
/main.zip
. Installez le dossier dézippé sous :
« sur MAC : /Users/ VOTRE_ ME/Library/Pr
XXXX_XXXXX/plugins
« sur PC : C:\Users\ VOTRE_USERNAME\AppData\Roaming\Maxon\Maxon Cinema 4D
XXXX_XXXXX\plugins
+ sinon dans Cinema 4D allez dans le menu Edition/Préférences générales et cliquez sur le bouton
Dossier des préférences en bas a gauche de la fenétre puis ouvrez le dossier plugins
. Si Cinema 4D est ouvert vous devrez le fermer et 'ouvrir a nouveau
. Dans Cinema 4D cliquez dans le menu Extensions/Mettre a jour les plugins d'olid65
I 1t une fois I'ir ion terminée une boite de dialogue vous invite & redémarrer Cinema 4D, si ce
n'est pas les cas redémarrez manuellement
. ATTENTION : pour que le plugin swisstopo extractor fonctionne il faut impérativement installer le logiciel
QGis (gratuit) sur votre machine

Maxon/Maxon Cinema 4D

. Nor

. nouvelle interface r25 : vidéo a voir pour suivre les anciens tutos (9:24")

Cyberlearn R A% @ e 0D
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v~ MAQUETTE SWISSTOPO

IMPORTANT :

« Contrairement a ce que je dis dans la vidéo vous devez installer les deux plugins (swisstopo_extractor et SITG_C4D)

« Pour que le plugin fonctionne sur votre ordinateur personnel vous devez installer Qgis (logiciel de SIG gratuit)

« Sivous travaillez sur un PC de I'école le plugin ne fonctionne pas si vous étes sur le NAS, si vous voyez un chemin
qui contient hes-nas-prairie.hes.adhes.hesge.ch , changez de répertoire avec votre projet c4d

> Réseau > hes-nas-| hes.adhes.h h > HOME_O > ol d

Obtention d'une licence Cinema4D éducation (clé d'inscription : c4d2023)

02 : Cinema4D en frangais (4:50)

03 : l'interface de Cinema4D (08:35)

04 : la navigation dans Cinema4D (10:19)

05 : générer une maquette avec les données swisstopo (20:14)

06 : rendre et sauvegarder une image (12:16)

07 : maquette blanche (9:40)

08: les arbres isolés (19:31)

09 : les foréts (5:45)

10 : exporter une maquette (pour sketchup par exemple) (6:19)

EEEREEREEEE

11 : développements futurs (4:57)

Formation en ligne
https://cyberlearn.hes-so.ch/course/view.php?id=4006
mot de passe : lapage

Hesso


https://cyberlearn.hes-so.ch/course/view.php?id=4006

Vous étes ici

Merci pour votre attention !



